
 

 

 

 

A dynamic way to communicate with Web Services 

 

Pascal RECCHIA 

mardi, décembre 12, 2006 

DYNAMIC WEB PROXY 



Table des matières  
Table des matières .......................................................................................................................... 2 

Introduction ..................................................................................................................................... 3 

Add Web Reference. ................................................................................................................... 3 

ChannelFactory ........................................................................................................................... 3 

Dynamic Proxy Generation ............................................................................................................. 4 

Objectifs et problématiques....................................................................................................... 4 

DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅ ............................................................................................ 4 

Limitations ............................................................................................................................... 4 

Solution.................................................................................................................................... 5 

DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ǘȅǇŞΦ .................................................................................... 5 

Limitations ............................................................................................................................... 5 

Solution.................................................................................................................................... 6 

Conclusion ................................................................................................................................... 8 

Examples.................................................................................................................................. 8 

Résumé ............................................................................................................................................ 9 

Pour aller plus loin .......................................................................................................................... 9 

Téléchargement .............................................................................................................................. 9 

 

  



Introduction  

Add Web Reference. 
La  normalisation dŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǎǇŞŎƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎǉǳŜƭƭŜǎ ǎΩŀǇǇǳƛŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǎŜǊǾƛŎŜ ǿŜō ŀ 

permis aux éditeurs de produire des outils automatisant leur utilisation. Ainsi, la plateforme 

aƛŎǊƻǎƻŦǘΦb9¢ ǎΩŜǎǘ ŘƻǘŞe, dés sa première version, ŘΩƻǳǘƛƭǎ (« Add Web Reference », « Wsdl.exe ») 

permettant d'utiliser dans une application.NET des objets et des méthodes fournis par un service 

Web  ŘΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ ŎƻƳǇŀǊŀōƭŜ Ł ce que vous feriez pour vos propres objets. 

Mais la simplicité de ces outils ne peut malheureusement faire oublier leurs limites, révélées lors de 

leur emploi dans un environnement de production industriel et souvent contraignant. 

vǳƛ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǇŜǎǘŞ ŎƻƴǘǊŜ ƭŀ génération multiple, au sein de son environnement de développement, 

ŘΩǳƴŜ ƳşƳŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ lors de la génération successive de plusieurs proxys liés à des 

services web pointant tous, pourtant, sur cette même structure de données ? Vous preniez pourtant 

bien soin, au sein de la boite de dialogue « Add Web Reference », ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳƳŀƎŜ 

ƛŘŜƴǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ Ǿƻǎ ǇǊƻȄȅǎ mais vous sous estimiez alors la perfidie de votre 

environnement de développement qui jouait à renommer vos espaces de nommage en les suffixant 

ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ ŜƴǘƛŜǊ ǎΩils avaient déjà été utilisés dans un précédent ajout de référence web. 

Loin de vous satisfaire de cette situation, vous avez du soit vous résoudre à retrousser vos manches 

ou soit profiter des trésors dont la toile regorge parfois. Si vous adoriez enfant la chasse au trésor, 

vous avez surement cru faire fortune suite à la découverte de la librairie publié par Christian Weyer : 

DynWsLib. Si cette librairie offrait de nombreuses fonctionnalités dont une génération dynamique 

des proxys de vos services web, elle péchait également au niveau de la capitalisation des structures 

de données consommées par ces derniers. 

¢ƻǳǘ Ǿƻǳǎ ŎƻƴŘǳƛǎŀƛǘ Ł Ǿƻǳǎ ŘƛǎǇŜƴǎŜǊ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ζ Add Web Reference » et de combiner vos efforts 

avec différents librairies prises à droite et à gauche sur la toile ou à jongler avec les paramètres 

offerts ǇŀǊ ƭΩƻǳǘƛƭ Wsdl.exe. 

La publication de la version 2.0 de la plateforme Microsoft.NET ouvrit de nouvelles perspectives via : 

Á [ŀ ƳƛǎŜ Ł ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜƭ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳƳŀƎŜ : System.Xml.Serialization.Advanced 

(System.Xml.dll). 

Á [ΩŀƧƻǳǘ ŘŜ ƭΩƻǇǘƛƻƴ sharetypes Ł ƭΩƻǳǘƛƭ Wsdl.exe permettant de partager des structures de 

données entre différents proxys. 

Á LΩŜƴǊƛŎƘƛǎǎŜƳŜƴǘ dŜ ƭΩespace de nommage : System.Web.Services.Description 

(System.Web.Services.dll). 

Mais vous veniez à peine ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ƴƻǘŜ ŘŜ ŎŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎΣ ǉǳΩǳƴŜ nouvelle interface 

de programmation Windows pour la communication était annoncée : Windows Communication 

Foundation (WCF). 

ChannelFactory  
Cette Api est une des fondations de la version 3.0 de la plateforme Microsoft.NET. Elle sonne le glas 

de plusieurs technologƛŜǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Řƻƴǘ ǎΩŞǘŀƛǘ dotée la plateforme .NET. Mais loin de 

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/d9w023sx.aspx
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/cptools/html/cpgrfwebservicesdescriptionlanguagetoolwsdlexe.asp?frame=true
http://blogs.thinktecture.com/cweyer/
http://www.thinktecture.com/Resources/Software/DynWsLib/default.html
http://msdn.microsoft.com/library/en-us/cptools/html/cpgrfwebservicesdescriptionlanguagetoolwsdlexe.asp?frame=true
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.xml.serialization.advanced.aspx
http://quickstarts.asp.net/QuickStartv20/webservices/doc/TypeSharing.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7h3ystb6(vs.80).aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa663324.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa663324.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa663324.aspx


ŘǊŀƳŀǘƛǎŜǊΣ ƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ ǎŀƭǳŜǊ ŎŜǘǘŜ ƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜ ǉǳƛ ŦŞŘŝǊŜ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ ǎƻŎƭŜ ŎƻƳƳǳƴ ǘƻǳǘŜǎ 

les technologies de communication ό²Ŝō {ŜǊǾƛŎŜǎΣ wŜƳƻǘƛƴƎΣ a{avΧύ Ŝǘ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳne seule classe 

ǘƻǳǘŜ ƭΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ƛƴƧŜŎǘŜǊ Ł ǳƴ ǇǊƻȄȅ : ChannelFactory<TChannel>. 

Ce dernier ainsi doté fait fi de toute génération de code préalable à son utilisation. Il permet de plus 

via le type paramétré TChannel de spécifier indirectement les structures de données que vous 

utiliserez lors de la communication avec votre service distant. 

Mais que faire en attendant le déploiement massif de cette nouvelle interface de programmation au 

ǎŜƛƴ ŘŜǎ ǊŞǎŜŀǳȄ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ ?  

La suite de ce document vous présentera une solution permettant de tirer pleinement profit des 

fonctionnalités de la version 2.0 de la plateforme Microsoft.NET tout en vous préparant à votre 

future adoption de WCF et donc de réduire vos prochains coûts de migration. 

Dynamic Proxy Generation  

Objectifs  et problématiques.  
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ƭΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜ ƻŦŦǊŀƴǘ ǳƴŜ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘŜ ǇǊƻȄȅ ŘŜ 

service web dont le contrat serait spécifié par une interface. Ce mécanisme doit de plus être 

développé exclusivement à partir de la plateforme Microsoft.NET 2.0. 

Les problématiques sont donc les suivantes : 

Á DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅΦ 

Á DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ǘȅǇŞΦ 

Ci-dessous, un exemple de code ƳŜǘǘŀƴǘ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ƭŜ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜ ǎƻǳƘŀƛǘŞ : 

 
ProxyFactory <IWebService > __proxyFactory = new ProxyFactory <IWebService >();  
IWebService  __proxy = __proxyFactory.CreateProxy();  
string  __helloWorld = __proxy.HelloWorld();  
 

Génération  dynamique  dȭÕÎ proxy  
La génération dynamique de proxy avait été solutionnée bien avant la version 2.0 de la plateforme 

Microsoft.NETΦ /ΩŜǎǘ Ŝƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀƴƴŞŜǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŎƻƳǇǘŜǊ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ ƻǴ Christian Weyer 

nous faisait part de ses premiers travaux à ce sujet et du lancement du projet : DynWsLib. 

Ce dernier a su tirer le meilleur parti de la classe ServiceDescriptionImporter  en vue de générer à la 

ǾƻƭŞŜ ŘŜǎ ǇǊƻȄȅǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴŜ ƭƛōǊŀƛǊƛŜ ǎŀǳǾŜƎŀǊŘŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ǊŞǇŜǊǘƻƛǊŜ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜ Ŝƴ ǾǳŜ ŘŜ ƭŜǳǊ 

ǊŞǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŦǳǘǳǊŜ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘŜ ƴŜ ƎŞƴŞǊŜǊ ǉǳΩǳƴŜ Ŧƻƛǎ ŎŜǎ ŘŜǊƴƛŜǊǎΦ 

Limitations  

Malheureusement la classe ServiceDescriptionImporter  a un comportement par défaut concernant 

la génération des structures de données identique à celui suivi par les outils présentés en 

introduction de ce document. [Ŝǎ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ƎŞƴŝǊŜ ƻƴǘ ǳƴ ǎŎƻǇŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 

réduit au proxy auquel elles sont associées. 

http://search.msdn.microsoft.com/search/Redirect.aspx?title=ChannelFactory+Generic+Class+(System.ServiceModel)+&url=http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms576132.aspx
http://blogs.thinktecture.com/cweyer
http://www.thinktecture.com/Resources/Software/DynWsLib/default.html
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.aspx


Solution  

Différentes solutions nous permettent de modifier le comportement par défaut de la classe 

ServiceDescriptionImporter  concernant la génération des structures de données :  

 !ƎƛǊ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ƎŞƴŞǊŞ ǎǳƛǘŜ Ł ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ Import de cette classe. 

 Utiliser la nouvelle classe SchemaImporterExtension mis à disposition par la plateforme 

Microsoft.NET dans sa version 2.0. 

Notre choix se porte bien entendu sur la seconde alternative, la première pouvant se révéler fort 

fastidieuse et non raisonnée. 

'ïÎïÒÁÔÉÏÎ Äȭun proxy fortement typé.  
/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭŜ ǎƻǳƭƛƎƴƻƴǎ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŦƻǊǘ ǇŜǳ ŀƛǎŞ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜǎ 

outils de génération de proxy de services web mis à disposition par la société Microsoft de spécifier 

les structures de données que nous souhaitons utiliser pour communiquer avec un service web.  

Une nouvelle fois, Microsoft a su réagir et propose désormais un mécanisme au sein de la version 

2 .0 de sa plateforme de développement .NET répondant à nos attentes. Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƴƻǎ 

propres gestionnaires de correspondances entre des éléments XML schéma et des classes. Le 

développement de ces gestionnaires de correspondances personnalisés reposent sur 

ƭΩƛƳǇƭémentation de la classe abstraite SchemaImporterExtension. Nous nous focaliserons dans ce 

document uniquement sur une des méthodes de cette classe : ImportSchemaType.  Le lecteur 

souhaitant plus de détails quant au fonctionnement de ces gestionnaires de correspondance est 

invité à lire lΩŀǊticle de Jelle Druyts intitulé « Customizing generated Web Service proxies in Visual 

Studio 2005 ». 

[ΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ LƳǇƻǊǘ{ŎƘŜƳŀ¢ȅǇŜόǎǘǊƛƴƎ ƴŀƳŜΣ ǎǘǊƛƴƎ ƴǎΣ Χ) nous permettra de 

lier nos propres structures de données aux différents éléments XML. Le paramètre name indique le 

ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ XML schéma dont nous devons établir si nous le souhaitons, une correspondance 

ŀǾŜŎ ǳƴ ǘȅǇŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄΣ ǉǳŀƴǘ ŀǳ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ƴǎ ƛƭ ƴƻǳǎ ƛƴŦƻǊƳŜ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳƳŀƎŜ XML 

associé à cet élément XML. Nous indiquerons en retour de cette méthode le nom complet du type 

ŀǎǎƻŎƛŞ Ł ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ XML schéma traité. 

Pour que vos gestionnaires de correspondance soient utilisés par la plateforme Microsoft.NET, il est 

nécessaire de les déclarer dans la section schemaImporterExtensions 

(configuration/system.xml.serialization/schemaImporterExtensions) du fichier de configuration de 

votre application ou dŜ ƭΩƻǳǘƛƭ ŘŜǾŀƴǘ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŜǊΦ 

Limitations  

Cette solution repose sur la déclaration exclusive des gestionnaires de correspondance via 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴΦ  

De plus, iƭ ƴΩŜǎǘ ƳŀƭƘŜǳǊŜǳǎŜƳŜƴǘ Ǉŀǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇŀǊŀƳŞǘǊŜǊ ƴƻǎ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ ŘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜǎ 

lors de leur initialisation puisque celle-ci fait appel à leurs constructeurs par défaut (sans 

paramètres). 

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.import.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.xml.serialization.advanced.schemaimporterextension.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.xml.serialization.advanced.schemaimporterextension.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms163218.aspx
http://jelle.druyts.net/
http://www.microsoft.com/belux/nl/msdn/community/columns/jdruyts/wsproxy.mspx
http://www.microsoft.com/belux/nl/msdn/community/columns/jdruyts/wsproxy.mspx
http://www.microsoft.com/belux/nl/msdn/community/columns/jdruyts/wsproxy.mspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms163218.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms229750.aspx


Solution  

Il ne nous est pas possible de reposer sur un fichier de configuration en vue de définir notre propre 

gestionnaire de correspondances. Ce dernier se devra de plus de faire correspondre aux éléments 

XML, définis dans le document wsdl du service web avec lequel nous désirons communiquer, des 

types que ƴƻǳǎ ǇƛƻŎƘŜǊƻƴǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜǎ ƭƛōǊŀƛǊƛŜǎ ǊŞŦŞǊŜƴŎŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ TProxy. 

Paramétrage du gestionnaire de correspondance.  

Lƭ ƴƻǳǎ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǇŀǊŀƳŞǘǊŜǊ ƴƻǘǊŜ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜ Ǿƛŀ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ 

constructeur. Nous allons alors tirer partie du support des génériques par la plateforme Microsoft 

.NET 2.0.  

Notre gestionnaire de corrŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜ ǎŜǊŀ Ł ƭΩƛƴǎǘŀǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ƎŞƴŞǊŀǘŜǳǊ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ ŘŜ ǇǊƻȄȅ 

ǇŀǊŀƳŞǘǊŞ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ TProxy : SchemaImporterExtension <TProxy >. Il pourra ainsi à partir 

ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǇŀǊŎƻǳǊƛǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǘȅǇŜǎ ŘŞŦƛƴƛǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜǎ ƭƛōǊŀƛǊƛŜǎ quΩelle référence en 

vue de leur faire correspondre si besoin des éléments XML. 

Lors de cette correspondance, plusieurs paramètres sont à prendre en compte, en effet il est possible 

de personnaliser la sérialisation XML associée à une classe. Cette sérialisation XML personnalisée doit 

être supportée, lΩǳƴƛǉǳŜ ŞƭŞƳŜƴǘ Ł ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Ŝǎǘ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳƳŀƎŜ 

XML ŀǳ ƴƛǾŜŀǳ Řǳ ǘȅǇŜ όǾƛŀ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ XmlRootAttribute) ou bieƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ TProxy όǾƛŀ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ 

WebServiceAttribute). 

Nous avons décidé pour des raisons de performance, de ŎƘŀǊƎŜǊ ǇǊŞŀƭŀōƭŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ 

ŘΩǳƴŜ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜ ŜƴǘǊŜ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ XML schéma Ŝǘ ǳƴ ǘȅǇŜΣ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǘȅǇŜǎ 

ǊŞŦŞǊŜƴŎŞ ǇŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ¢tǊƻȄȅ (TypeExporter ύ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴ ŘƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ 

(XmlQualifiedNameTypeCollection ) indexé par leur noƳ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƴƻƳƳŀƎŜ XML 

ǎΩƛƭ ƭŜ ǊŜŘŞŦƛƴƛǎǎŜΦ 

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.xml.serialization.xmlrootattribute.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.webserviceattribute.aspx


 

Figure 1 - SchemaImporterExtension<TProxy>Diagram class. 

Déclaration du gestionnaire de correspondances.  

WǳǎǉǳΩŁ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƳŀǊŎƘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ Ǉŀǎ ŘŜ ƭŀ ƭƛōǊŀƛǊƛŜ DynWsLib, seule avait été évoquée la 

méthode Import de la classe ServiceDescriptionImporter pour générer un proxy. Mais cette classe 

ǎΩŜǎǘ ŘƻǘŞŜ ŘŜǇǳƛǎ ƭŀ ǾŜǊǎƛƻƴ нΦ л ŘŜ ƭŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘΦb9¢ ŘΩǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǎǘŀǘƛǉǳŜ 

GenerateWebReferences répondant à la même problématique. Maƛǎ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ cette deuxième 

méthode Ŝǎǘ ǉǳΩelle permet de déclarer programmatiquement des gestionnaires de 

correspondances. [ŀ ƭƛƳƛǘŜ ǎƻǳƭŜǾŞŜ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘ ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ 

ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ Ǉƭǳǎ ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǘŞΦ 

[ŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜǎ ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ WebReferenceOptions et 

la propriété SchemaImporterExtensions. Cette propriété est une collection de chaines de caractères, 

ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ Ł ŎŜǘǘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƭŜ ƴƻƳ ǉǳŀƭƛŦƛŞ ŘΩŀǎǎŜƳōƭȅ Řǳ ǘȅǇŜ de votre gestionnaire de 

ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴŎŜ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ GenerateWebReferences. Cette 

méthode prend en paramètre une instance de la classe WebReferenceOptions. 

 
// Discover the wsdl document and its references.  
DiscoveryClientProtocol  __discoveryClientProtocol = new DiscoveryClientProtocol ();  
__discoveryClientProtocol.DiscoverAny( [ Wsdl] );  
       
// Create a namespace and a unit for proxy client compilation.  
CodeNamespace __namespace = new CodeNamespace();  
CodeCompileUnit  __cpl Unit = new CodeCompileUnit ();  
__cpl Unit.Namespaces.Add(__namespace);  
 
// Create a web reference using the WSDL collection.  
// The discovery documents are associated with the previously created code namespace.  
WebReference __webReference = new WebReference(__discoveryClientProtocol.Documents, __namespace);  
       
// Create a web reference collection which includes the previously instancied WebReference object.  

http://www.thinktecture.com/Resources/Software/DynWsLib/default.html
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.import.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.GenerateWebReferences.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-US/library/system.web.services.description.webreferenceoptions.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.webreferenceoptions.schemaimporterextensions.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/system.type.assemblyqualifiedname.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.GenerateWebReferences.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-US/library/system.web.services.description.webreferenceoptions.aspx


WebReferenceCollection  __wbRefs = new WebReferenceCollection ();  
__wbRefs.Add(__webReference);  
 
// Define options for the compilation of the proxy client.  
CodeDomProvider __csharp = CodeDomProvider.CreateProvider( "CSharp" );  
WebReferenceOptions  __webReferenceOptions = new WebReferenceOptions ();  
__webReferenceOptions.Style = ServiceDescriptionImportStyle .Client;  
 
// Declares our  custom SchemaImporterExtension.  
// It map s the wsdl document object type with the types  
// associated with the supplied contract interface type.  
Type __schemaImporterExtensionGeneric = typeof ( SchemaImporterExtension <>);  
Type __schemaImporterExtension = __schemaImporterExtensionGeneric.MakeGenericType(_contractType);  
__webReferenceOptions.SchemaImporterExtensions.Add(__schemaImporterExtension.AssemblyQualifiedName);  
 
// Build the CodeDOM tree for the proxy client associated with the specified wsdl document.  
ServiceDescriptionImporter .GenerateWebRefere nces(__wbRef s, __c sharp, __c pl Unit, __webReferenceOptions);  
 

 

Figure 2 ς ServiceDescriptionImporter.GenerateWebReferences. 

Implémentation du contrat.  

Lƭ ǊŜǎǘŜ ǳƴŜ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŞǘŀǇŜ ŀǾŀƴǘ ŘŜ ŘƛǎǇƻǎŜǊ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ǘȅǇŞΦ En effet, le proxy généré 

ǎǳƛǘŜ Ł ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ GenerateWebReferences ƴΩƘŞǊƛǘŜ ǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ 

SoapHttpClientProtocol. Il est ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩŀŘƧƻƛƴŘǊŜ Ł ŎŜǘ ƘŞǊƛǘŀƎŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ό¢tǊƻȄȅύ ŘŞŦƛƴƛǎǎǎŀƴǘ ƭŜ 

contrat devant être rempli par le service web distant et donc par le proxy. 

 
// Make inheritance between the generated proxy client  
// and the specified contract type associated with the specified wsdl document.  
foreach  ( CodeTypeDeclaration  codeTypeDeclaration  in  __namespace.Types)  
{  
  if  ( codeTypeDeclaration .BaseTypes.Count > 0)  
  {  
     if  ( codeTypeDeclaration .BaseTypes[0].BaseType == typeof ( SoapHttpClientProtocol ).FullName)  
     {  

      codeTypeDeclaration.BaseTypes.Add(typeof(TProxy));  

     }  

  }  

}  

 

Figure 3 ς Inheritance between the generated proxy client and the specified contract. 

Conclusion  
En tirant profit des fonctionnalités avancées de la version 2.0 de la plateforme Microsoft .NET, il est 

ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊ ŘŞǎ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ǎƛƳƛƭŀƛǊŜ Ł ŎŜƭƭŜ ǉǳŜ 

propose WCF pour communiquer avec des web services. 

Examples 
 

// Contracts  

public  interface  IContact Manager  

{  

  Contact  GetContact( Person  person);  

}  

 

// Server Side  

[ WebService (Namespace = "urn:RioterDecker.BluePrints" )]  

[ WebServiceBinding (ConformsTo = WsiProfiles .BasicProfile1_1)]  

public  class  ContactWebService  : WebService , IContact Manager  

{  

  [ WebMethod]  

  public  Contact  GetContact( Person  person)  

  {  

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.description.servicedescriptionimporter.GenerateWebReferences.aspx
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.web.services.protocols.soaphttpclientprotocol.aspx


    // Simulate the search of the contact associated with specified person.  

    Contact  __contact = new Contact ();  

    __contact.FirstName = person.FirstName;  

    __contact.LastName = person.LastName;  

    __contact.Age = person.Age;  

    __contact.Phone = "+33 (0) 825 827 829" ;  

    __contact.LastModifiedAt = DateTime .Now;  

    return  __contact;  

  }  

}  

 

// Client Side  

static  void  Main( string [] args)  

{  

  Proxy Factory <IContact Manager >__proxyFactory  = new Proxy Factory <IContact Manager >(WSDL);  

  IContactWebService  __proxy = __ proxyFactory . CreateProxy ();  

         

  Person  __person = new Person ();  

  __person.FirstName = " Robert " ;  

  __person.LastName = " JOHNSON" ;  

  __person.Age = 47;  

 

  Contact  __contact = __proxy.GetContact(__person);  

}  

Résumé 
Vous trouverez, ci-dessous, la liste des concepts abordés par cet article : 

Á DŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ŎƻŘŜ ŘΩǳƴ ǇǊƻȄȅ ŘŜ ǿŜō ǎŜǊǾƛŎŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ǎƻƴ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ²{5[ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ 

la classe ServiceDescriptionImporter.  

Á Création de gestionnaire de correspondances entre un élément XML schéma et un type 

(SchemaImporterExtension).  

Á 5ŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ Ŏƻrrespondances via code (WebReferenceOptions). 

Pour aller plus loin  
Basé sur ce concept de proxy dynamique fortement typé, une initiative communautaire a été lancée 

sur CodePlex ayant pour nom de code ProxyFactory. Ce projet a pour objectif ŘΩƻŦŦǊƛǊ ǳƴŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ 

usine de génération de proxys permettant tout aussi bien de communiquer avec des services web 

!{a· ƻǳ ²{9 ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŀǾŜŎ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ Řƛǎǘŀƴǘǎ Ǿƛŀ ΦbŜǘ wŜƳƻǘƛƴƎΦ [Ŝ ōǳǘ Şǘŀƴǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŘŜ ŦƻǳǊƴƛǊ 

ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘ ŘŜǎ proxys ŘȅƴŀƳƛǉǳŜǎ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ǘȅǇŞǎ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘion 

convivial. 

Téléchargement  
Pré-requis NET 2.0 

Vous pourrez télécharger à partir du site du projet ProxyFactory: Le code source dans lequel a puisé 

ses exemples cet article, un kit de démarrage mais également une vidéo de démonstration. 
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